
Le roi attaque 
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n°1 : Tracer le chemin le plus court pour que 
le roi capture tous les jetons. 
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n°2 : Où placer le roi blanc pour qu’il 
attaque les deux pièces noires ? 
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n°3 : Où placer le roi blanc pour qu’il 
attaque les deux fous noirs ? 
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n°4 : Où placer le roi blanc pour qu’il 
attaque les deux tours noires ? 
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n°5 : Le roi attaque la tour. Cocher toutes les 
cases où la tour peut se rendre sans être 
attaquée. 
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n°6 : Le roi attaque la tour. Que peuvent 
jouer les noirs pour ne pas perdre la tour ? 
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