Nom : ……………………….

Questionnaire sur les échecs (1)
Le début de partie

1. Quel est le but du jeu d’échecs ? 




………………………………………………………………………………………………

2. Combien de cases y a-t-il sur un échiquier ? ……..

3. Combien de pièces et pions blancs y a-t-il ? ……..

4. Dans quel ordre (de gauche à droite) place-t-on les pièces blanches en début de partie ? 





………………………………………………………………………………………………

5. Sur quelle case place-t-on la dame blanche en début de partie ?
( blanche ( noire
Sur quelle case place-t-on la dame noire en début de partie ? 
( blanche ( noire
6. Qui commence ? 

( les blancs 

( les noirs

Le déplacement des pièces (diagonale, verticalement, horizontalement)
la tour :  ……………………………………………

nombre de cases : ………………

le fou :  ……………………………………………

nombre de cases : ………………

la dame :  ……………………………………………
nombre de cases : ………………

le roi :  ……………………………………………

nombre de cases : ………………

le cavalier :  ……………………………………………


le pion :  ……………………………………………
nombre de cases : ………………

Les règles

1. La promotion : ………… (avec quoi ?) situé sur  ………………………………………... (à 

quel endroit ?) peut se transformer en …………………………………………………………

2. Le roque est réalisé avec …………………………….. (avec quelles pièces ?) 


………….. se déplace de 2 cases vers la ………… et la ……………. se place …………..

Nom : ……………………….

Questionnaire sur les échecs (2)

Les règles (suite)

1. Je ne peux pas roquer :

s’il y a des …………………….. entre le roi et la tour


si le roi et la tour ont déjà ………….


si le roi est ……………………

si lors de son déplacement le roi se trouve ………………..
2. Sais-tu faire la prise en passant ?

 ( oui

( non

Vocabulaire

1. Pourquoi dit-on dame et non reine ? 


……………………………………………………………………………………………………….
2. Quand dit-on que les blancs sont pat ? ……………………………………..


3. Que se passe-t-il lorsqu’il y a  pat ?  ………………………………………………………....


4. Comment s’appelle une partie en compétition ? ………………


5. Avec quel instrument mesure-t-on la durée d’une partie au cours d’une compétition ? ……………………… 

6. Qui appuie en premier sur cet instrument ? …………………………

7. Pour connaître le niveau d’un joueur d’échecs, on peut lui demander son …….. (3 lettres)
Notation : comment note-t-on les coups suivants ?

1. le fou se déplace sur la case e3 : …………


2. la tour prend le pion en h4 : ……………..


3. la dame fait échec en d4 : ………………


4. le cavalier fait mat en f6 : ………..

