ORGANISATION DE TOURNOIS
Aux échecs, le fait d’avoir les blancs est un avantage : on joue en premier. On dit que les blancs « ont le trait ». Par conséquent, il faut veiller à ce que les joueurs aient durant un tournoi à peu près le même nombre de fois les blancs que les noirs.

Un système simple est le « toutes  rondes » : On rencontre tous les autres joueurs.

Au préalable, on établit une liste aléatoire des joueurs auxquels on donne un rang (1, 2,3,…). Ce sont ces numéros que l’on utilisera dans les tableaux d’appariements suivants. Si un joueur est exempt sur un tour (nombre impair de joueurs), il peut aider l’arbitre.

Le premier cité a les blancs :

	3 ou 4 joueurs 

ronde 1 : 1–(4) ; 2-3

ronde 2 : (4)-3 ; 1-2 

ronde 3 : 2-(4) ; 3-1

S’il n’y a que 3 joueurs, l’adversaire du n°4 est exempt.
	5 ou 6 joueurs

r 1 : 1–(6) ; 2-5 ; 3-4

r 2 : (6)-4 ; 5-3 ; 1-2

r 3 : 2-(6) ; 3-1 ; 4-5

r 4 : (6)-5 ; 1-4 ; 2-3

r 5 : 3-(6) ; 4-2 ; 5-1
	7 ou 8 joueurs

r 1 : 1–(8) ; 2-7 ; 3-6 ; 4-5

r 2 : (8)-5 ; 6-4 ; 7-3 ; 1-2

r 3 : 2-(8) ; 3-1 ; 4-7 ; 5-6

r 4 : (8)-6 ; 7-5 ; 1-4 ; 2-3

r 5 : 3-(8) ; 4-2 ; 5-1 ; 6-7

r 6 : (8)-7 ; 1-6 ; 2-5 ; 3-4

r 7 : 4-(8) ; 5-3 ; 6-2 ; 7-1


Au-delà de 8 joueurs, le nombre de rencontres est plus élevé. S’il y a plus de 8 joueurs pour le tournoi, il est possible de faire des « poules ». Les premiers de chaque  « poule » se rencontrant alors en un toutes rondes. La même chose pour les deuxièmes, les troisièmes,
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